


0O My QUESTIONS

a. How SHOULD THE MATERIAL BEHAVIOUR FROM THE PERSPECTIVE OF AUTODESK BE?
a. Asin Revit?
b. Asin Inventor?

b. WHY THE MATERIAL INFORMATION (MATERIAL NAME AND MATERIAL APPEARANCE) ARE USED
DIFFERENTLY IN THE TWO PROGRAMS?

c.  WHY ARE THE DEMANDS ON THE MATERIAL LIBRARIES IN BOTH PROGRAMS DIFFERENTLY (PHYSICAL
MATERIAL IN INVENTOR)?

d. WHY ARE THE ORIGINS OF THE MIATERIAL MAPS IN BOTH PROGRAMS DIFFERENT?

e. WHY MATERIAL OUT OF INVENTOR WILL BE SHOWN WITHOUT A PREVIEW IN THE MATERIAL LIBRARY
INSTEAD LIKE REVIT MATERIAL (WITH PREVIEW) ?

f. WHY THE SCALE (SizE) OF THE MAPS IS DIFFERENT IN BOTH PROGRAMS ?
( MM IN REVIT, CM IN INVENTOR )

I would like to explain my Problems respectively the Behavior of the Materials in both programs Step
by Step:
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1 CREATING A MATERAIL MAP

PNG 150x100mm, 150DPI
Photoshop

Material

BildgraBe

Bildgrafe: 1,50 MB

MaBe: [*] 150,032 mm = 100,08 mm

Einpassen: \ OriginalgréBe

Breite: | [ | millimeter :
o
L3

Hihe: ‘100,08 | | Millimeter

Auflsung: ‘150 | | Pixel/Zoll

[+] Meu berechnen: \ Automatisch

| | Abbrechen

Material
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2 BUILD ANEW PART IN INVENTOR

Inventor 2017
Cube 150x100x75mm

- An-6 -

Skizze o
[ Rundung - &7 ofeVerschicben M Stutzen [5] Skaieren 8 Rechteckig &Ly ©O8 He s

@ / @ f/ = Atas k‘fm O3 Kopieren -3 Dehnen [} Gestreckt b Polar s,D... B 7<% il Breee O] i

4 Punkt pofceren” O Drchen -1~ Trnnen & Vesstz 0N Spegen ‘& o nm= Ba [ Femat ] eusseen

Skizze Erstellen ~ JAndern Muster Abhangig machen v Einfagen Format + Beenden
x

0-Size  Linie  Kieis  Bogen  Rechteck

Bautel] X

dHe

Ieiicken Sie F1, um Hife zu erhaiten. B 96,085 mm, 145,698 mm  Skizze voll bestimme 1

Sketch on xy-Plane (Top View), starting on 0,0, Extrusion 75mm

] a @ Sweeping 3 Pragen B Aufhdeber @) Fasen B Gewinde B Teten @ - ek S Flache [§) Hetten ) Regefische T Flache ersetzen
205t | orurion, Orehang D Ermebung [3) Ableiten ) Importieren Pl il Wandung (5 Kombinieren (i Direkt el - D ¥ Konvettieren ] Umgrenzungsflache 3 Stutzen ) Korper reparieren Pt [ o)

staten B spesie (R Rippe (8 Fachenveriingung & Verdickung/ Versatz © Flsche loschen  Generator & Formen Dehnen Y analyse  konvertieren
Andem ~ Untessuchen _ Arbetselemente Oberliche Simulation _ Konvertieren

Quader

&
Skizze Ertelien Muster Fredorm enstelien

x
Modell ~ @
v

) est-2017-trventor Material.pt
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3 NEW MATERIAL LIBRARY

A

ze  Prifen

Extras

= & Sweeping ) Pragen & Aufkleber ) Fasen Z Gewinde =
Erhebung JIE) Ableiten & Importieren Wandun Kombinieren 3 Di

ehung Y 9 flo il 57 Echrung Rundung 9 & (E
B spirale Rippe (& Flachenverjingung ¢# Verdickung/ Versatz @, Fli

Erstfile Andern ~

er

Dokumentmateralien »

Name « Kategorie
[ Generisch Versch.
v
Start Mame + Kategorie

Faveriten

Autodesk-Materialbibliothek

Inventor-Materialbibliothek

e
@

Bestehende Bibliothek 6fnen
Neue Bibligthek erstellen
Biblioth —

Kategorie erstellen
Kategorie entfernen

Inventor-Stile migrieren

Anzeigeeinheiten festlegen

‘ Suchen

Dekumentmaterialien >

Name ~  Kategorie

E Generisch Versch,

H v> Test-Lib-Inventor > 8
[v Start Name ~  Kategorie
3¢ Favoriten
] Autodesk-Materialbi...
Entor-Material
Test-Lib-Inventor

Kein Material in dieser Bibliothek.
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4 NEW MATERIAL

Material-Edi

Identitat | Aussehen .-_"rﬁug,_ha—

Suchen

Dokumentmaterialien
Nafpe | Test-Material-Inventor

Name ~ Kategorie

A Generisch Versch, nde Informationgn
Beschreibun

B Vorgabe Neues Material Micht kat

Kommentgre | Inventor

& v Test Libnventor Schltisselwartén, Material

Start MName orie | Produktinformationen
I Favoriten Hersteller

»E Autodesk-Materialbi...
»E0] Inventor-Materialbibliot... Lzl
[ Test-Lib-Inventor Kosten
URL

Bauelementschldssel

Markierung

Kein Material in dieser Bibliothek.

= @- 5 oK Abbrechen || Anwenden
7 Q

New Name, new Description etc. on Identity-Tab

Material-Edito rgabe Meues Material

- Aussehen 2 | Physisch 2

] b

¥ Informationen

Appearance in Inventor
Beschreibung
Schlasselwarter | Materialien,generisch
Typ Generisch
CQuelle Unbekannt

¥ Generisch
Farbe
Bild -

(kein Bild ausgewshit)
Bild-Fade 100
Glanz 50 T

Glanzpunkte  Micht metallic ~
Reflexionsvermégen
Transparenz
Ausschnitte
Selbstillumination

Relief

Ténung

@YYYYYY

= % OK Abbrechen Anwenden

New Name on Appearance-Tab

Material Inventor and Revit 2017



=

1 | Identitat | Aussehen 2 | Physisch 2

o Dokumentmaterialien
Mame + Kategorie
A | > Inventor Desktop v ® | ‘Inventor Desktop” durchsuc... @
visieren v Neuer Ordner = v [W @ prmationen
Name | Appearance in Inventor
| Dieser PC & . -
Beschreibung | Generisches Material.

A360 D
» rive Behlsselwérter | Materialien,generisch
) s
7 b (blap) Typ Generisch
£ Bilder - Quelle Unbekannt
B Desktop OldVersions Material
4| Documents Sl
| Downloads
b Musik
§ Videos ein Bild ausgewahlt)

' wdmycloud

 Hauptplatte (C:)

2 DVD-RW-Laufwerk (E9)

« Laufwerk (P:)

w Laufwerk (R)

Bibliotheken v

Dateiname: | Material Vorlage-1.png Dt

pen (“jpg *jpeg “.png * ~

Bild-Fade

Glanz
Glanzpunkte | Nicht metallic
Reflexionsvermagen
[ransparenz

(Ausschnitte

[Selbstillumination

£

Material

(o] Bild
Quelle Material Vorlage-1.png...
Helligkeit
Bild umkehren
¥ Transformationen

Texturtransformationen verkniipfen

¥ Position
Versatz |0,00 cm X
=
0,00 cm +
Drehung 0,00°
¥ Skalierung

Sample-GrgBe 30,48 cm

30,48 cm

¥ Wiederholen
Horizontal | Kachel )
Vertikal | Kachel =

cm instead of mm !

Andem ~

Relief
Abbrechen
[fonung
1@- B oK Abbrechen || Anwenden
Untersuchen Arbeitselemente Muster Freiform erstellen Oberflache

Identitat [ Aussehen

—

2 | Physisch =

thek.

¥ Informationen
Name
Beschreibung
Schlusselworter

Typ
Quelle

Bild-Fade
Glanz

Glanzpunkte

Transparenz

Ausschnitte

Appearance in Inventor
Generisches Material.
Materialien, generisch
Generisch

Unbekannt

C:\Users\B\Desktop\Inventer Desktop\Material Vorlage-1.png

Material Vorlage-1.png

Micht metallic

Reflexionsvermégen

Selbstillumination

Waterial - Waterial - Waterial - Material - Material -

e 8

QK Abbrechen || Anwenden

[_f

Size of Bitmap shown in cm instead of mm (Part Template is mm !!)
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Andern ~ Untersuchen Arbeitselemente

Textur-Editor

Identitat | Aussehen 2 | Physisch 2

Muster

Freiform erstellen Oberflache

¥ Informationen
Name | Appearance in Inventor

Beschreibung | Generisches Material.

Schlusselworter | Materialien, generisch

0 Invenf [ Bild T Femmed

B Test-y Quelle Material Vorlage-1.png... Guelle Unbekannt
Helligkeit 100 Textur-Pfade

Bild umkehren Farbe CiUsers\B\Desktop\Inventor Desktop\Material Vorlage-1.png
¥ Transformationen ¥ Generisch
Tedurtransformationen verknapfen o
¥ Pasition Bild
Versatz 0,00 cm X = Material
0,00 cm sy hek. Material Vorlage-1.png
Drehung 0,00 Bild-Fade
Glanz
Glanzpunkte Nicht metallic

Horizontal | Kachel ~

Material

» | Ausschnitte
Vertikal Kachel -
» | Selbstillumination
i ——e- B Abbrechen

'_r

ichen

Dokumentmaterialien

namf10 Preview 11

enerisch

: & T}st-Matelial-I
N

Kategorie
Versch.

Micht kategorisiert &

Der Auswahl zuordnen

Bearbeiten

H v> Test-Lib-Inventor >
w Start
3¢ Favoriten
»E] Autodesk-Materialbi... (&
»E] Inventor-Materialbibliot...
[ Test-Lib-Inventor

Duplizieren

Mame Kategorie

Umbenennen

Favoriten

Inventor-Materialbibliothek

Test-Lib-Inventor

Kein Material in dieser Bibliothek.

Ei-@

Export the Material into the new Library

(btw.: No Preview is shown)
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30

- v
E @] Q’“ @ Sweeping % Pragen B Aufhleber © D @) Fusen B Gew £ Teilen @ @] 1) Achse -
o Curuion Drtong O 0 00 Abietee ) Fmporemn &) Wandung 9 Kombinieren it 4 Punkt -

4 Fomen- | Ebene i
anes B sprsie (b, ippe  Fischenverjingung & Verdickung/ Versatz G Fliche loschen  Generator
iizze Erstlien

Andem ~
x

: 8 Heten @ RegeMfiche 1 Fiiche erstzen R
oty Komvetiersn B Umgrenzungefsche O Ststzen (@8 Korperrepuieren .

. Belastungs-  In Blech
lems g & formen B8 beven snslyse  konvertieren
Untersuchen Muster

Bohrung Rundung

Oberfische Simulation  Konvertieren
dell >

Jrest-2017 e Matersiot

Add Material to the Part

| wonder: Why the Material Origin is not similar to the Origin of the Sketch (or of the Part)?

5 BIM EXPORT AS *.RFA

Revit-Elemente pridfen BIM-Austausch
Fertige BM-Tesle

Modell ~
v
o [ T r——
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Luftkans! / BKS Konstruktion berprufen P fertig stellen
BiM-Austausch

MEP-Genenerung Arbeitselement
x

Beenden

m 1) 5] H ®» L @ & a v

Beenden

MEP-Generiesung Arbeitselement Vervalten
x

BIM-Austausch ~
59 rest-2017 nvensor Materis pt
v £ Ve Syssemverbindungen

v [Eursprung

Sonchem [ et Dese \jo @ = m-

Name Anderungsdatum
Oldversions 260520161829

Deteineme:
Datstyp: | Reve Famdendateien ('a)

{::
L )

Zum Neupositionieren auf die Kugel Kiicken

Part saved as Test-2017-Inventor-Material.rfa.
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6 OPEN THE RFA-FILE WITH REVIT 2017

Projekte ! 3 Ressourcen

Jesxg
.

hodenmgdstum Typ

26052016 18:29 Dateiordner

26052016 19:25 Autodesk Revat-Fa

Familien

& Gffne

AUTODESK
REVIT

O Vo

0 5 fr 2 Anmelden

E = Sy R &MIBE =% = [ M E
lndern EEi o e

@ rsinden + 8- o2y O o o] 528 | inPrcjekt i Prjet e
¥ e EEE] den omd schlicien
Aumwahien = | Eigeachaten Zoischenablnge | Gearerie Andem Vi | Gt | I Fomaamadiey

eHG - Q- P - = A G FEGHE e "

Pele DS et 20T Ter MaterLT X T o ~ Bamsaen »
0] Ansichten (Alle}

5 Grundime Top View . R

Refrerasbens
4 Deckenplane
3D Ansihten Front s /s Farmii Algamaings Model F
Ansicht 1 1’ Abhangigkeiten &
30} Basisbauted
# - Ansichten (Ansicht 1)
! e i
Plane Alle) — -
& B Fariten . 7
& @ Gruppen BermaBung runder Anschiuss Durchmesser verwenden
o R Vknpfurgen it 4
Teiletyp Mormal
ID-Daten &

i Laden it Abzugskor.
Gameinsam genuzt
Raumbesechnungspunkt

mimm|)

10 DR EWED ¢ >
2us Auswahi Kiicken, b, UMSCHALT der Auswahl.

Material-Map is rotated by 90°

Material Inventor and Revit 2017



er - Appearance in Inventor

Suchen

Materialien in Projekt: Alle =

Marmg
— e —

Identitﬁthﬁrafiken Aussehen

MHCEM Inventor 6

Appearance in ImrentoQ

H Bausubstanz

U Glas

—

i Standard

i Standard - Dach
i Standard - Lichtquelle

Standard - Wand

# v Autodesk-Materialien

b Start Mame

B

———— e
Beschreibende Informationen
Beschreibung
Klasse | Micht zugewiesen v
Koemmentare

Schldsselwdrter

Produktinformationen
Hersteller

Modell
Kosten
URL

Revit-Beschriftungstextinformationen

Bauelementschldssel

Markierung

Abbrechen = Anwenden

Wrong Material Name

(Remember: This is the Name of the Appearance and not the Material Name given in Inventor!!!)

Material-|

Identitif | Ausschen 2 | Physisch =

Material-Editor: Vorgabe Neues Material

Appearance in Inventor

A Identitﬁt] Ayssehen .'.’Jﬂmﬂssh—-ﬂ—-—-___\

Na@Test*Materia\*lnventor )

¥ Informationen.
fme | Appearance in Inventor
Beschreibung 9 hes bate

Schlusselworter | Materialien,generisch
Typ Generisch
Quelle Unbekannt

Schlisselworte

¥ Generisch Produktinformationen
Farbe [ Hersteller
Bild
Modell
(kein Bild ausgewahlt) Kosten
Bild-Fade 100
URL
Glanz 50
Glanzpunkte | Nicht metallic Revit-B :
Revit-Beschr gs
e e Bauelementschlissel
» | | Transparenz
P Markierung
» | Ausschnitte
» | Selbstillumination
» | Relief
» | Tonung |
@- B oK Abbrechen || Anwenden

Material in Inventor
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= e T | \...m\gm viods
LT EEENTF N ) - F[&H G
s Tiefe| 75.0 |
PO oM - 851201 eToE ML X @5 ~ Eoemsnanen x
=50] Ansehten (Alle)
& Grundisse
Refermnzsbens &y
& Deckenplane g A
& 30Anschien Youye [
Ansicht 1 \l/

6o}

e =T Db o [‘Eﬂ & & o
.% o W Presmie - - o8 O3 ) T n & x f [isen Scibuatinseingen | besebne
Toden ;
8

& Ansichten [Ansicht 1)
{2 Plane (Alle)

@] Famifen

@ 8] Gruppen
o8 Revt-\erknipungen

=

(.

Unterkstegore  Keine
Valumenksrper/Abrugsks... Kempakt

<like Category>

u» EPRHERED > . i Anwenden
‘Zur Auswah Kiscken, TABULATOR fir andere Auswahl, STRG zum Hinzufdgen, UMSCHALT zum Aufheben des Auswahl. BERE N O T

| wonder again: A Material is shown but no Material is link to the Extrusion or Body

Now I’ve saved this File as Test-2017-Inventor-Material first saving with Revit.rfa

=4 o2 o, Exdrusion [ Sichtbarkettsenstellungen  Arbedsebene InProjekt In Projekt laden
R - bearbeten hearbeien laden  und sehicBen

sy | et

%D&W;“c'“ 2] & B o EEm O
]

Extrusion bearbeiten

R m LA G FEGEB
Andem |Extrsion | Tiefe| 15.0 | Andert ein Bement im Skiziermadus
Projekthrows 4T - Test-2017 dnventor-Material fir_. X F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
[5 0 Ansichten ane 1
5 Guundisse
Refererz|

o Deckenpisne .

&1 3D Ansichten Qt}/ Aligemeines ol (1) T 5 T embeiter
L Abhangigkeiten 2

Extrusiansbeginn. 00

Arvetsebene

30}
& Ansichten (n)
[ Plane (Alle)

@,

‘- m

Remember

1y ESEHSEVREE > _; |Hifezu Eigenschaften Anwenden
‘Zue Auswabl Kicksn, TABULKTOR far andese Auswahl, STRG zum Hinzufugen, UMSCHALT zum Aufheben des Auswahl, ® &% 0L %N 0 Y

| open the Extrusion
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| Extrusion » Extrusion bearbeiten

— e o Dy Dl =

- .
N = A= .
r:ﬂmummmfmm«‘ . 4 3 o -'? e \() T~
Aunuthien = | Bgenschahten | Zwischenablage Geometrie Andem Messen _ Ensellen | Modus
eHG-G-c- =S A @ 2F|GE-E8-*
Andem | Extrusion » Extrusion bearbeiten
Projtktbrowse - est 201 7-mwentor-Material .. X

5~ ot x
0] Ansichten (Ale)
Grundssse.
Referenzebene M
% Deckenglane.
& 3D-Ansichien Extrusion ater
Ansicht 1 bl 2
nanm (Ansicht 1) . - o
& Ansichten [Ansicht Extrusicnzbeginn 00
D Plane (Alle) Arbedsebene [Referenzebene ’E
i @] Familien (Grafiken B
i ] Gruppen Sichtbar =] i |
0 Revit-Vesknopfungen 0 Sichtba... | Bestositen. | |
und =
T — [<Nech Kangorier____[}
|ID-Daten
U e Keine

Valumenksrper/Abaugeks... Kempakt

un ESBRHEEVED Hilfe

o Amuenden
Zus Auswahi Klicken, TABULKTOR fir sadere Auswahl, STRG zum Hinzulagen, UMSCHALT sum Aufheben der Auswahl.

NN

! > Etrusion bearbeiten
H ; cu B = X /o050 @
E]Ega B B O T A o I
Auswihien = Eim:w\mmmulm| Geometrie Andem Messen  Erstallen | Modus Zeichnen | Arbeitsabene

BHG G- -8 oA G OE B DT

Andem | Extrusion > Extrusion bewbeiten

PrOjeKIDvrse - Tt-201T-ippentor-Matesal 1, X [y =@ ~ RN, |
B 0] Ansichten (Alle}
= Grundae R
Referenzebens
i Deckenplane =
& 3D-Ansichten % | |eusion
Ansient 1 5
B0} =
i Ansichten (Ansich 1) = Extrusionsbeginn
Plane (Alle] B
& B Famiten o
&-fel Gppen Sichtbar
o At Verknopfangen St
e
Meteisl <Mech Kstegore»
e
Unterkategorie Kei
Volumenkorper/Abzugsks... Kompakt
un D@ @EE < » Anwenden
Zur Auswahi icken, uswahl Auswahl.

TAHD N O T

Sketch is on 0,0. That’s fine ;)
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rn | Extrusion » Extrusion besrbeten

B s R
Pl R 7

E& ¥ e LIEER " & :

eBG %o - =-L0A G- 2EGS 6~ Bearbeitungsmodus beenden

Festlegen Anzeigen Viewer

. Speichert Andarungen, und -
Ainderm | Extrusion » Extrusion bearbeiten
nojektorowser - Test-201T-Inwentor-Material fr.. X F1 drdcken. um weitere Hilfe 2u erhalten @ ~ Egenschatten
G Ansichten (Al
& Geundrisse R
Referenzebene
5 Deckengline /
&  3D-Ansichten g | " Extrusion v
Ansicht 1 .
:
Bo) | T
@ - Ansichten (Ansicht 1) Extrusionsbeginn oo
%] :Ian: (Alle) Arbeitsebene Feferenzebene
i ] Famiien
Grafiken ]
8 [al Gruppen Sichtber =
o Revit-Verkndpfungen Ubersehreibungen Sichtba. [rroe
Materialen und Obeichen s
Matecial <Mach Kategorie>
D-Daten
~ Unterkategorie Keine
. Volumenkerper/Abzugsks... Kompakt

1w D OmE GG <
TABULA i UMSCHALT Auswshl.

L)
[ty

(Aschnit - &)
8-

@ % g @it - %

Auzwahlen = | Eigenschefeen | Zwischenablage Geometrie

eHG - G- = L OA G- oFBE-OA-F

1

Andem Meszen | Erstellen

Projektbrowser - Test-2017-Inwentor-hsterialfir.. X%

Eigenscnatten x
= B, Ansichten (All)
Grundrisse
Referenzebene .
9 Deckenpline
5 3D-Ansichten + Familie Allgemeines Modell v
anicht 1 3
3o}
5 Arsichten (Aesicht 1) o
D Plane (ane) B L T o o —
® % P 4 R =
T e e Bemalung runder Anschiuss | Durchmesser verwenden
o0 Rt s
: Teietyp Norm!
|D-Daten 2
QmniClassNummer
GmniCiass: Tite
Sonstige )
s —— [u]
I verticl =)
Seim Laden it Absugabor_ [
Gemeingarm genatat
Raumberechnungspunki [
Remember
oo O NPT < > |Hite s gerucnatien Avwenden
TABULATOR fiar TRG ugen, UMSCHALT

T G5 0 % O o

What's that ? The Map is rotated again. But in the wrong direction by 180°

Now saved as Test-2017-Inventor-Material second saving with Revit.rfa
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7 |IMPORT MATERIAL FROM LIBRARY

‘ Suchen

CL| Identitdt | Aussehen | Physisch

Materialien in Projekt: Alle v

¥ Appearance in Inventor

Name

Appearance in Inventor

Bausubstanz

Glas

Standard

Standard - Dach

Standard - Lichtquelle

L

Standard - Wand

¥ Informationen

Name |Appealance in Inventor |

Beschreibung | Generisches Material. |

Schldsselwarter [ ialien,generisch |

Typ Generisch
Quelle Unbekannt
Textur-Pfade
Farbe C\Users\B\Desktophlnventor DesktoplMaterial Vorlage-1.png

¥ Generisch

Test-Mat-Lib2017

>
«

Farbe E

w Start Mame

77 Favoriten

P Autodesk-Materialien () . Test-Material-Inventor

0] AEC-Materialien
Test-Mat i

. Bild 8]
Material Materia

Material Vorlage-1.png

e [ B [

Glanzpunkte | Micht metallic

P[] Reflexionsvermégen
» [[] Transparenz

Ei-@-8

¢¢ | P[] Ausschnitte -

Abbrechen | | Anwenden

Q |identitst | Grofiken | Aussehen| Phusisch ]

Materialien in Projekt: Alle «

N@-Matem-mvantm )

MName

. Appearance in Inventor

Bausubstanz

Glas
—

H Standard

=]

Standard - Dach
Standard - Lichtquelle
Standard - Wand

8

L

Beschreibende Informationen
Beschreibung | xoy-Test
Klasse | Holz
Kommentare | Inventor
Schlisselworter | Material
Produktinformationen
Hersteller
Modell
Kosten
URL

Revit-Beschri
Bauele...|ussel

Markierung

Test-Material-Inventor )

A v Test-Mat-Lib2017

w Start Name
37 Favoriten
P Autodesk-Materialien () . Test-Material-Inventor
P AEC-Materialien |

] Test-Mat-Lib2017

<«
Abbrechen | | Anwenden
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o))

Q| identitat | Grafike

ysisch

Materialien in Projekt: Alle + B i=- oy
MName -

R .

Appearance in Inventor

Bausubstanz

Glas

Na Appearance in Inventor(1)
Standard =
Beschreibung | Generisches Matenal.

Schlisselwdrter | Materialien,generisch

¥ Infor

Standard - Dach
¥ Generisch

Standard - Lichtquelle Farbe

Bild o
Material Vorlage-1.png
Tsl-Ma‘leliaI-Ilwentoﬁ Bild-Fade 100

Glanz 50 -
Glanzpunkte | Micht metallic ~
P | | Reflexionsverméagen
P || Transparenz
A& v, Test-Mat-Lib2017 * P | | Ausschnitte
e Name ™ »[ | Selbstillumination
77 Favoriten
¥ Autodesk-Materialien (3 . Test-Material-Inventor P Relief
_ - &
] AEC-Materialien [ » [ Tonung

E1 Test-Mat-Lib2017

- Abbrechen | | Anwenden

Now both Materials are placed in the browser. But the Appearance of the Inventor Material is
duplicated !

8 NEW REVIT FAMILY WITH INVENTOR MATERIAL

Ressourcen

Familien = Andeungsdstum  Typ

R R
M Allgemeines M Algemeines M Allgemeines
Model (Geschozs.. Model(Linielft  Modell(Wand) ft

M_Allgemeines
Model (el

M_Siegeformuorle.. M Detsilelement.
Imienbasiert. it

Dotename: [|
Datenyo: Fambervoriagedsteen ("1

AUTODESK
REVIT
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b [stichorcrt o Frage eingeben =

0 0@y ® 5 I

I
A @ 4+ HheE 5 o4 m N FB @agEEH R
Estrusion Verschmelsen Rotieren Abugskorpertormen | Modellnie Bauteil Modelhest Modegruppe  Steverelement | Elektischer Luftkanal ickfin | Referendinie Festiegen Anceigen Viewer | In Projek In Projek Laden
Verschmelzung - - Anschlus anschiuss Kabehrazse Leemhr laden  und schliefen
Auswahlen v Eigenschaften Formen Modell | Steverelement | Anschiussatucke Bezug Arbertsebene Familienediter
R —— =
Projektbrowse - Famiie1 o~ Eoenscaren x
= 0] Ansichten (alle] -
s al IR i
- Deckenplane. [} O
@ 3D-Ansichten ‘ -
@ Ansichten (Ansicht (1)) L% Faenlie: Allgemeines Modell | B Typ bearbeiten
Plane falle) = %
(5] Famiten I 22| [sumisoet
- |
= 1l Gruppen B e I -
o Reit-Verknopfungen | o | Kenn Basibatei farBewe., [T
| Abmessungen £}
| Bemaiung rundes Anschiuss Durchmeszer verwenden
His. i
Teiletyp. Normal
I 0-0aten B
OmniClass-Numemer |
| GmniClos Titel
| o
1=
O
L + o [ o Gemeinsam genutzt (]
Raumberechaungspunkt ]
|
um OEMFH WHEE < > 4 . ]
UMSCHALT der Ausoahl,

CFENCNCE Y

B&pih==%= 0% /oee] @ & &

et SO
- haclemErTire CEV T e
‘Mm.m“| | Andem Messen Zeichnen Arbeiebene
x

& 30-Ansichten
& Ansichten [Ansicht {1))
Plne (sle]

@ B Familien

et 150
@ Revit-Verknupfungen

Origin
0,0

100

1w DOHARES ¢
UMSCHALT der Auswahl,

e au Eiganschatien  Amwenden
LN
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| Suchen
Materialien in Projekt: Alle v> ¥ Schattierung
MName a || Render-Darstellung verwenden
- 3D-Schnittmaterial =1 Ol RGB 120 120 120
T | |
' Glas -
— ¥ Oberflachenmuster

Standard - Lichtquelle Muster <Keine Auswahl>

B (=10 RGB 120 120 120
Test-Material-Inventor
Ausrichtung  Texturausrichtung. ..

Vorgabe

- Vorgabe - Dach
' Vorgabe - Wand

¥ Schnittmuster

Muster <Keine Auswahl>

(=1L RGE 120 120120

~ v> Test-Mat-Lib2017 >
» Start

Fogt dem

WlthOUt Dokurnent ein
PreV|ew Material hinzu.

m-@-8 «

Ok ||Abbred1en | | Anwenden |

Import Material from Library.

Note: In Library no Preview, in Project File Preview

i L) PR T _

Meszen  Erstellen

Auswshien = Eigenschaften | Zwischenablage Geometrie Andem

eHG G o - E@- L oA G2 gRE-Le - 0OF

@~ Beensnatten x
wchen [ idenitst | Grafiken | Aussehen  Physisch [+]
Dec —ﬁl
Materialien in Projekt: Alle = B =+ ¥ Schattienung
Name Render-Darstellung verwenden Aigemeines Modell (1) EE:
e - Farbe | Abhingigkeiten i
B Piing - SR Etrusionsende 70 q
@ B Famil Transparenz [] Extrusionsbeginn oo i
ol oorf [H o = Iy | [ abersebene Ebene: Fef-Ehene
@ Revit O ] S S
- Standand - Lichbnuelle Muster <Keine Auswahl> Sichtbar (=] 7|
— Userchraibungen S
. Test-Material-inventer d
P B
T -
Per Abzugskt.. Kompakt
- Vorgabe - Dach Muster <Kelne Auswahl>
[ [—
# +) Autodesk-Materalien + -
L Name ﬁ
Zink
[ [—
[~ ——
p— -
E-@-5 «
5
l v B R TR < 5> |Hilfes Eigenschotten Anwenden
x " Auswshl UMSCHALT PRy —y r PN pe——— P &R KO P

Add Material to Extrusion
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o | Twischanablage Geametie ndern

eHG G o- = loA G FaE a0

Prosebromses - Famile! x
] Anschten (il

i [8] Gruppen
o Revit-Verknipfungen

Origin
0,0

10 E@REHERESE <
Zur Auswahl kicken, TABULATOR fir andere Auswahl| STRG zum HinzufGgen, UMSCHALT zum Aufheben der Auswahl.

Now in Top View the Material starts from the Origin of the Sketch.
(Saved as Test-2017-Inventor-Material new Family.rfa)

Remember how its look like in Inventor:

FIGCNENVENUNGUNG &y VEITICKUNG/ VErSAEZ =4 FIGCNE IDSCNEN | LEnerator L, BRY 5z (& rormen

Andern ~ Untersuchen Arbeitselemente Muster Freiform erstellen

Remember
Inventor

Top View

Front

5 vennen E=]
Oberfliche

o ~ Eomsanen

R

Fanile: Algemmaines Modell ~| B
| Abhr it

Traguerk
Bemakung runder Anschluss Durchmesser verwes

Normal

analyse | konvertieren

Simulation  Konvertieren

niden

Material Inventor and Revit 2017
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9 NEW MATERIAL IN REVIT

Create a new Material-Map in Photoshop

TEST

Material
Revit

PNG 150x100mm, 150DPI Photoshop

Start a new Family in Revit

Material-Browser - 3D-Schnittmaterial

‘Su'cﬁe.'; CL| Identitat [Grafikenl Aussehen
Materialien in Projekt: Alle + E i= - | ¥ Schattierung
Name Render-Darstellung verwenden
Transparenz 0
=L LA Glas ¥ Oberflichenmuster
H Standard - Lichtquelle Muster <Keine Auswahl>
Farbe [Lleizhilili]
H Vorgabe Rkl
r Ausrichtung | Texturausrichtung. ..
d Vorgabe - Dach
¥ Schnittmuster
H Vorgabe - Wand Muster <Keine Auswahl>
Farbe [dez0lvi]
A v Autodesk-Materialien + Bi=-
» Start Marne |_|
- Zink N
l Ziegel, Ziegelrollschich
Ziegel, Porzellan, & Zoll
&«
Abbrechen | | Anwenden

Create a new Material
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|_ chern Identitdt = Grafiken | Aussehen .
. . - = O~
Materialien in Projekt: Alle v =" Appearance Revit Test Material °. T
Mame
H 3D-Schnittmaterial
7
| Glas
-
@ Material Name
H Standard - Lichtquelle BeschreiBm
Schldsselwarter | Materialien,generisch
Vorgabe
¥ Generisch
H Vorgabe - Dach Farbe T l;‘ Bild
r. AL T Quelle Material Vorlage-2.png
d Vorgabe - Wand Helligkeit 100
Material Vorlage-2.png — BRI
Bild-Fade 100
- B
Glanz ) - Transformationen
Texturtransf ti knapfi
Glanzpunkte | Nicht metallic ~ i —
s Tt ~ ¥ Position
ionsvermégen
L Versatz 0,00 mm X .
> L] Transparenz Note: mm ! Gcomm v
& v Autodesk-Materialien v A Ausschnitte Drehung 0,00°
b Start Name E] » | | Selbstillumination
. Zink » | | Relief + Breite
» | Ténung Hahe
Ziegel, Ziegelrollschich
i Ziegel, Porzellan, & Zoll Vertikal | Kachel -
e = 40 ] ¥
E-@-5 « K| Fertig
Abbrechen | | Anwenden

- Re ? e
| ‘_"-ul:ﬁfﬁ Identitat | Grafiken | Aussehen
; Materialien in Projekt: Alle + ¥ Schattierung
MName Render-Darstellung verwenden
GB 120 120 12(
1 H 3D-Schnittmaterial Farbe [Hel:REARELRED]
| Transparenz 0
| Gles ¥ Oberflachenmuster
Revit Test Material Muster <Keine Auswahl>
Bearbeiten
. Farbe [{e:RPORELRED]
Lichtquelle Duplizieren
Umbenennen Ausrichtung  Texturausrichtung...

€ Loschen

Favoriten
<Keine Auswahl>

RGB 120 120 120

& v Autodesk-Materialien v
b Start MName

Zink

Ziegel, Ziegelrollschich

Ziegel, Porzellan, 6 Zoll

oL {-

-

B-Q-8 «

oK Abbrechen | | Anwenden

Export to Mat-Library
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Ma Eri al-Browser - Revit Test Material

|&.r|:f'.len Q.| |dentitdt | Grafiken | fussehen

Materialien in Projekt: Alle v> E i= - | W Schattierung
Marne Render-Darstellung verwenden
AD-Schmittmaterial Farbe [Hel:RENRPORP
Transparenz 0
Glas ¥ Oberflachenmuster
Revit Test Material Muster <Keine Auswahl>

=1 RGE 120 120120

Standard - Lichtquelle
Awsrichtung  Texturausrichtung. ..

Vorgabe i
¥ Schnittmuster

Y Vorgabe - Dach Muster <Keine Auswahl>

51«8 RGB 120 120 120

VYeorgabe - Wand

A v Tet-Met-Lib2017 ) Bi=- Inventor Material
v Start e without Preview

Revit Test Material

Revit Material with
Preview

Ei-@- B «
Abbrechen | | Anwenden
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10 FAMILY WITH NEW MATERIAL

jenschaften | Zuischenablage Geometrie

r - - y
'z B ! ™ | Festiegen Anzeigen Viewer

EHG-S-c- =L 0 A ﬁ'->: ol L1605
= @~ Eenshaten ®
£ e R
4 3D-Ansichten
S| |Estrusion g

- Ansichten (Ansicht (1))
B Plane (sl -
& 2] Familien I
&-[&] Gruppen i
e Revit-Verknopfungen n
Grsfiken [
Sichtbar 0

150

Unterkategorie eine
Volumenkirper/ Abizugsko.. Kompakt

100

Origin
0,0

il 2 Eigenscha Anwenden

o OF@FHRHEE < »
TRG UMSCHALT 2um Aufheben der Auswahl. e W

Starting a Sketch for Extrusion on 0,0 on Reference Level View, add Material

II% & Ascit - Q) E&DL D—bégaﬂg & TN
Andem E]% o & esingen + 95 - '%’ o C) = &8 J - -

Auswahlen = | Eigenschaften _ Zwischenablage Geometrie Andem

eB8G- -G o= ;oA G oF[GaRE-Ra-0°

x
L

Semtge .

Arbaitsabanenbasiert O

e vertial ]

e (]

m}

o

Origin
00
Lo ESRHEPERE < ;vrddi;mjmm&hﬂ:r. Anwenden
& e LI WAL O P

Everything is fine.

Saved as Test-2017-Revit-Material.rfa
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11 NEwW INVENTOR PART WITH REVIT MATERIAL

skig ¥
@ s @ /‘ [ Dfnng - g v veschieben o Suen [ saberen £ hechiecg Ly Of @ s

Test - O3 ¥opieren  ~*{Dehnen [ Gestreckt b P 7<= Punkte &
-Skime Lne Kieis Bogen Rechteck Aot Geometie P! S ekt | O poler ematung B 7 7 B 2, oy Skizze
starten SR & 2 + Punkt projzieren” () Drehen  ~i- Trennen @ Versatz (g Spiegein @ O N = BWACD & Fomatanzeigen fertig stelen
skize Erstelen ~ Andern Muster Abhangig machen + Einfogen Format + Zurock 0 30 | Beendén
x
Modell ~
v &
(P reuteiz
b - Ansicht: Hauptarsicht
» Eursprung
] shezzer
@ Bautedende
p—
, ]
Driicken Sie F1, um Hilfe zu ethalten, BRES ¢ 96,040 mm, 171,432 mm Skizzevollbestmmt 1 2
sirale [y Rippe (@ Flachenverjiingung  &3? Verdickung/ Versatz @, Flache laschen  Generator vl BKS B M & Former
Erstellen Andern + Untersuchen Arbeitselemente Muster Freiform erstellen

Materialien-Brc

[ suchen

Dokumentmaterialien >

Name =~  Kategorie

E Generisch Versch.

L v> Test-Lib-Inventor >
» Start Name « Kategorie
B Revit Test Material Nicht kategarisiert

. Test-Material-Inventor Nicht kategorisiert

Revit Test Material

III

Add the Material to the Part, ignore “No physical Materia

Material Inventor and Revit 2017



Materialien-Browser

b Suchen

Revit Test Material

Dokumentmaterialien >

fussehen &2 Physisch 2
Name ~ Kategorie
Narqe | Revit Test Material

ﬁ Generisch Wersch.

o o 3
K Revit Test Material ) Nicht kategorisiert Em= L

R Beschreibung
Typ | Generisch -

F 3 v> Test-Lib-Inventor > Kommentare
b Start Name - Kategorie Schlisselwarter

. Revit Test Material

. Test-Material-Inventor

Nicht kategorisiert

Micht kategorisiert

Produktinformationen
Hersteller
Modell
Kosten
URL

Revit-Beschriftungs
Bauelementschlassel

Markierung

Materialien-Browser

m @&- B oK

Abhbrechen

Anwenden

Suchen it Test Material
Dokumentmaterialien > Physisch 7*
Name ~ Kategorie
ﬂ Generisch Wersch.
B Revit fest Material Micht kategarsie
H v> Test-Lib-Inventor >
-
v
» Start Name ~  Kategorie er
MNa
. Revit Test Material Micht kategorisiert .
Beschreibung | Genersches ToTEtEmaT
. Test-Material-Inventor Micht kategorisiert Schliisselwarter | Materialicn, gencrisch
Typ Generisch
Quelle Unbekannt
Textur-Pfade
Farbe C\Users\B\Desktop'Inventor Desktop\Material Vorlage-2.png
I} ¥ Generisch
Farbe ™
Bild >
Material Vorlage-2.png
Bild-Fade 100
Glanz 50 h
Glanzpunkte | Micht metallic ~
» || Reflexionsvermégen
b || Transparenz
» | | Ausschnitte
» | | Selbstillumination
- @ .
- @.' % oK Abbrechen Anwenden I
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@ Sweeping %) Pragen B Aufideber €] Faen 5 Gewnde 3 Telen @ - ok @ @ Flache 5] Heften ] Flache ersetzen & ®-
eiten & 2 3 Konvertirs ,

J Erhebung [ Ableiten ) Importieren radiifont Wandung & Kombinieren (i Diroie 2l L3 D Konvertieren ] Umgrenzungsfische 2 Stuta o B

B soale (& Rippe (8 Flachenverjingung & Verdickung/ Versatz @ Flache loschen  Genesator & Formen Dehnen R analyse  konvertieren

Anden + Untersuchen Obelache Siulation  Konvertieren

&
2D-Skizze _ Eatrusion Drehung
b5

Skizze Ersteflen

Quader
Los & 2

Arbeitselemente  Muster

Freiform erstellen

x
Hodell ~ 7
v #

(D est-2017 Rt Matenal ot

Saved as Test-2017-Revit-Material.ipt
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12 SYSTEM INFORMATION

Into Ober Autodesk Rewit 2007

Build: 17.0.416.0
20160225_1515(x64)

AUTODESK
REVIT

/\ AUTODESK.

AUTODESK’
INVENTOR PROFESSIONAL

{\ AUTODESK

Autodesk® Inventor® Professional 2017
54-Bit-Edition

Marken und Autoren...

Autodesk Inventor 2017
Build: 142, Release: 2017 RTM - Date: Wed 02/24/2016

© 2016 Autodesk, Inc. Al rights reserved.

Klicken Sie auf die Schaltflache Marken und Autoren,
um weitere Informationen zu erhalten.

Produktinformationen OK

Windows-Edition

Windows 10 Home

© 2015 Microsoft Corporation, Alle Rechte vorbehalten.
System

Prozessor: Intel(R) Core(TM) i7-3537U CPU @ 2.00GHz 2.50 GHz

Installierter Arbeitsspeicher 8,00 GB (7,88 GB verwendbar)

(RAM: L\\)

Systemtyp: 64-Bit-Betriebssystem, x64-basierter Prozessor

Stift- und Toucheingabe:  Fir diese Anzeige ist keine 5tift- oder Toucheingabe verflghbar.

% [ = =
b

& Grafikkarte
C& Intel(R) HD Graphics 4000
L& MVIDIA GeForce GT 720M

IPE ATA FATA M . "

R Windows10

lenowvo.

Suppertinformationen
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13 SUBMITTED FILES

%

Extrahieren nach

< 4 i > DieserPC > Desktop » Inventor Desktop » Test-Revit-Inventor-2017.zip

~

¢ Test-Revit-Inventor-2017.zip

Name .

&) Material Vorlage-1.png

&) Material Vorlage-2.png

[ Test-2017-Inventor-Material first saving with Revit.rfa
[ Test-2017-Inventor-Material new Family.rfa

[z Test-2017-Inventor-Material second saving with Revit.rfa
8] Test-2017-Inventor-Material. html

() Test-2017-Inventor-Material.ipt

[z Test-2017-Inventor-Material.fa

() Test-2017-Revit-Material.ipt

[z Test-2017-Revit-Material.fa

[7] Test-Lib-Inventor.adskiib

Typ

PNG-Datei

PNG-Datei

Autodesk Revit-Familie
Autodesk Revit-Familie
Autodesk Revit-Familie
Firefox HTML Document
Autodesk Inventor-Bauteil
Autodesk Revit-Familie
Autodesk Inventor-Bauteil
Autodesk Revit-Familie

ADSKLIB-Datei

Komprimierte GroBe

23KB
21KB
272KB
311KB
272KB

3KB
69 KB
246 KB
67 KB
326 KB
61KB

Kennwortg...
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein

Nein

GroBe

E
37KB
304 KB
M4 KB
304 KB
18 KB
97 KB
276 KB
%4 KB
360 KB
% KB

Verhaltnis
43%
45%
%
11%
86%
30%
12%
29%
10%

37%

Anderungsdatum

26.05.201618:16
27.05.2016 0%
26.05.201619:52
2016 08:57
.05.2016 08:20
26.05.201619:25
27.05.2016 10:09
26.05.201619:25
27.05.2016 10:09
2 2016 09:30
27.05.20160%:17
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